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Glazbene vizualizacije 

• Glazbene vizualizacije su elektronički 
generirani oblici i slike bazirane na zvučnom 
zapisu, a omogućavaju slušatelju da „vidi” 
glazbu koju sluša.  

• Slikovni zapis se u većini slučajeva generira i 
renderira u realnom vremenu uz sinkronizaciju 
sa zvučnim zapisom 

• Sastavni dio većine komercijalnih aplikacija za 
slušanje glazbe  



Glazbene vizualizacije 

• Generiranje uz pomoć računalne tehnologije 

• Ulaz su promjene u glasnoći i frekvenciji, a 
izlaz su različite vizualne kompozicije koje 
reagiraju na ulazne paramtere  

• Za svaki zvučni zapis vizualizacija je 
jedinstvena 



Povijest 

• Atari Video 
Music, Atari Inc., 
1976. god 
– ideja je bila 

kreirati vizualno 
„iskustvo” koje 
će biti 
implementirano 
u kućni HI-FI 
sustav 

• video primjer 

https://www.youtube.com/watch?v=BX1LVBLUYNs


Povijest 

• Virtual Light Machine (1990, 
Jeff Minter) (Platform: Atari 
Jaguar) 

• Acid Warp (software) (1992, 
Unknown) (Platform: DOS) 

• Sonovista Bit Bopper (1993, 
O'Wonder) 

• Cthugha (1993, Kevin "Zaph" 
Burfitt) (Platform: DOS) 

• Inertia Player (1995, Stefan 
Danes, Ramon van Gorkom, et 
al. / Inertia Productions) 
(Platform: DOS) 

• Windows Media Player 
(Microsoft) (Platforms: 
Windows) 

• AIMP (AIMP DevTeam) 
(Platform: Windows) 

• Foobar2000 (Platform: 
Windows) 

• MediaPortal (OpenSource, Team 
MediaPortal) (Platform: 
Windows) 

• iTunes (2001, Apple) (Platforms: 
Mac OS X, Windows) 

• Winamp (Nullsoft/AOL) 
(Platforms: Windows) 



Povijest 

http://iacopoapps.appspot.com/hopalongwebgl/
http://en.wikipedia.org/wiki/Cthugha_(software)
http://www.noah.org/wiki/AcidWarp
http://en.wikipedia.org/wiki/Psychedelia_(light_synthesizer)
http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_Light_Machine


Korištena tehnologija 

• WebGL – „...cross-platform, royalty-free API used to create 3D 
graphics in a Web browser, based on OpenGL ES 2.0, runs in the 
HTML5 Canvas element...” 
– https://www.khronos.org/webgl/wiki/Getting_Started 

• THREE.js – „...a lightweight cross-browser JavaScript library/API 
used to create and display animated 3D computer graphics on a 
Web browser.” 
– http://threejs.org/ 

• Web Audio API – „...specification describes a high-level 
JavaScript API for processing and synthesizing audio in web 
applications. The primary paradigm is of an audio routing graph” 
– http://webaudioapi.com/ 

– https://dvcs.w3.org/hg/audio/raw-file/tip/webaudio/specification.html 
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• JavaScript 

• Izvršava se na GPU 

• Temeljen na OpenGL ES(OpenGL for 
Embedded Systems) 

• Koristi HTML5 Canvas element 



THREE.js 

• JavaScript biblioteka/API za 3D računalnu 
grafiku koja koristi WebGL 

• Značajke: 
 

 

 
 Efekti 
 Scene 
 Kamera 
 Animacije 
 

 Osvjetljenje 
 Materijal 
 Shaderi 
 Objekti 
 Geometrija 
..... 



Web Audio API 

• Modular Routing 

• Automation 

• Channeling 

• Live audio 

• Spatialized audio 

• Convolution engine 

• Dynamics/Compression 

• Waveshaping 

• Oscillators 
 



Web Audio API 

• Modular Routing 
 

- omogućuje proizvoljne konekcije između različitih AudioNode objekata. 

- svaki čvor može imati ulaze i izlaze 

- ishodišni nema ulaze, odredišni nema izlazne 

- sve se automatski odvija na nižoj razini bez potrebne interakcije: „the right thing just 
happens” 



Web Audio API 

• Modular Routing 
 



Web Audio API 

• Analyser node 
 

 • fftSize – ne-nulta 
potencija broja dva u 
rasponu 32 – 2048 

• frequencyBinCount – 
polovica veličine fftSize 

• getFloatFrequencyData –
kopira trenutne podatne 
o frekvencijama u niz 

• getByteFrequencyData – 
kopira podatke o 
frekvencijama  u unsigned 
byte niz 



Web Audio API 
• Frequency-domain 

analiza 

 
- Spektralna analiza uz 
pomoć Blackman 
Window algoritma   



Web Audio API 



Web Audio API 



Primjer 1 



Primjer 2 



Primjer 3 



Zaključak 

• Potencijalna poboljšana : 
– BeatDetection algoritam 

– Napredni shaderi 

– Integracija sa  servisima poput SoundCloud-a 
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